
スポーツ振興課

「スポーツ振興事業におけるDX（官
民連携事業）の取り組みについて」
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00 はじめに



R４年度 スポーツ関連情報の一元化や、スポーツ活動の活性化をするために、

Tokyo OSS Party !!に参加

▶「スポーツバリアフリーハブ」の提案を受ける
・Tokyo OSS Party !!とは、

東京都が主催する、シビックテックを募集し、OSSを作成して、地域課題解決を目指すイベント。

・シビックテックとは、

IT関連の技術と知見を有した、ボランティア。

R５年度 「スポーツバリアフリーハブ」の導入に向けた調整

R６年度 西東京市地域情報化アクションプランの重点取組に

「デジタル技術を活用したスポーツ活動の推進」として掲載

都知事杯に参加

▶ 「スポコミ（スポーツバリアフリーハブの発展）」の提案を受ける
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02 システム概要



課題

導入費用と運用費用が安価ではないため、補助金等の活用が必要

今後のスケジュール

R6年度 システム構築

R7年度 システム完成

R8年度 システム導入（検討）
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03 課題・今後のスケジュール（案）


